Мета: узагальнити і систематизувати знання учнів за темою «Українські народні казки», «Казки народів світу», «Казки народів Європи»; розвивати пізнавальні й творчі здібності, уяву, фантазію дітей; виховувати шанобливе ставлення до усної народної творчості, бажання читати казки та інші літературні твори.
Обладнання: казкові герої, ілюстрації, казкові предмети.
[bookmark: bookmark0]Хід гри
Ведучий. Сьогодні ми зібралися, щоб відпочити і взяти участь у змаганні між двома командами. Тема змагання — «Казки».
У грі беруть участь команди: «Казкознавці» і «Всезнайки».
Девіз команди «Казкознавці» Хто казок багато знає, Завжди той перемагає! Девіз команди «Всезнайки» Чим важче завдання, Тим дорожча перемога.
Ведучий. Наприкінці гри журі визначить, яка команда кмітливіша, винахідливіша, дружніша, краще знає казки. Гра почалася!
[bookmark: bookmark1]►► Конкурс-розминка «Добавлянки»
· У казках герої доповнюють одне одного. Пропоную визначити пари головних героїв.
Команда «Казкознавці»
1. Сестриця Оленка і... (братик Іванко).
2. Білосніжка і... (семеро гномів).
3. Вінні-Пух і... (П'ятачок).
4. Котик і... (Півник). Команда «Всезнайки»
5. Круть і... (Верть).
6. Кай і... (Герда).
7. Буратіно і... (Мальвіна).
8. Царівна-Жаба та... (Іван-царевич).
[bookmark: bookmark2]» Конкурс «Казкова вікторина»
Команди мають ЗО секунд на обговорення запитань. Якщо відповідь неправильна, або немає взагалі, тоді на питання відповідає інша команда.
1. Українська народна казка, у якій чоловік навчив свою жінку тримати язик за зубами. (Язиката Хвеська)
2. Казка про свійського птаха, який усіх будить, і його побратима — свійську тваринку, яка дуже полюбляє мишей. (Котик і півник)
3. Казка про морський вид транспорту, який літає. (Летючий корабель)
4. Казка, у якій один птах перехитрив найхитрішого звіра. (Лисиця та журавель)
5. Казка про примхливу та вередливу тварину, яка образила зайчика, захопивши його хатку. (Коза-Дереза)
6. Казка про тварину, зроблену із соломи. (Солом'яний бичок)
7. Казка про хлібобулочний виріб, який усіх обдурив, крім лисички. (Колобок)
8. Казка про овоч, через який усі, крім миші, ледь не отримали травми. (Ріпка)
►► Конкурс «До якої казки малюнок»
· Розмістіть назви казок під ілюстраціями.
1. «Червона Шапочка».
2. «Царівна Жаба».
3. «Ріпка».
4. «Курочка Ряба».
5. «Попелюшка».
6. «Рукавичка».
7. «Троє поросят».
8. «Казка про рибака та рибку».
►► Конкурс «Щаслива нагода» (конкурс капітанів)
· Капітани по черзі відповідають на запитання.
1. Воно у казці було не просте, а-золоте. (Яйце)
2. Як звати ласуна, який живе на даху? (Карлсон)
3. Де знаходиться Поле Чудес? (У Країні Дурнів)
4. Як звали останню знайому Колобка? (Лисиця)
5. Де живе черепаха Тортілла? (У ставку)
6. Як звати зеленого чоловічка, який живе у пеньку? (Ох)
Конкурс «Пантоміма»
Беруть участь по 3 учасники від команди (1 хвилина — на підготовку).
Завдання: за допомогою рухів «показати» героя.
1. Пана Коцького, який щойно пообідав.
2. Лисичку-сестричку після вдалого полювання.
3. Вайлуватого ведмедя.
4. Зайчика, який усього боїться.
5. Мурашку-трудівницю.
6. Колобка, який утік від діда й баби.
►► Конкурс «Казкові предмети»
Беруть участь по 1 учасникові від команди. — Дістаньте з торбинки казкові предмети і назвіть казку, з якої цей предмет.
1. Голка («Білосніжка»).
2. Яблуко («Казка про мертву царівну»).
3. Варення («Карлсон, який живе на даху»),
4. Шкаралупа від горіха («Дюймовочка»).
5. Золота Рибка («Казка про рибака і. рибку»).
6. Кришталевий черевичок («Попелюшка»).
►► Конкурс «Казкові мультфільми»
{Гра з глядачами)
1. Які бурундуки завжди поспішають на допомогу? (Чіп і Дейл)
2. У якій казці палац був побудований із крижаних фігур? («Снігова Королева»)
3. У якому мультику кіт доглядає і піклується про корову? («Канікули в Простокваиіино»)
4. Хто з казкових героїв отримав в подарунок частину свого тіла? (Віслюк Іа)
о. Як звати людину-павука? (Спайдермен) Слово — журі.
Переможці виявлені, закінчувати час! Кращі побажання виприйміть від нас. І в вас, і в нас хай все буде гаразд. Щоб ми і ви щасливі були. До нових зустрічей!

