Подорож машиною часу.

(позакласний захід)
Організаційний момент.

Минають дні, минають роки,
Прогрес крокує повсякчас,
І вже новиночки науки
Прийшли до школи і до нас.
Просторий клас, а в нім машини
І кожному – як би пізнать
Світ, що несе в собі таїни,
Твій розум прагне розгадать
Тож не барімося, до діла
І зараз свято проведем,
Та інформатиків умілих
Сьогодні тут ми віднайдем.
Вчитель:
Добрий день, шановні друзі! Вітаємо  всіх, хто сьогодні подорожуватиме разом з нами країнами Логіки та Інформатики! Можливо ми виявимо справжні таланти. Я гадаю, що ця зустріч принесе Вам максимум задоволення.

Отож, ми раді вітати вас на борту «Машини часу»!

Усе в світі тримається на антиподах: є полюс Північний і Південний, є плюс і мінус, є чорне і біле, є добро і зло, любов і ненависть, радість і горе. Сьогодні подорожують у часі та протистоять один одному учні 8 та 9 класу.
Зустрічайте наші команди.
(виходять під мелодію КВК)
Дотримуватись правил польоту нам допоможуть бортінженери у складі компетентного журі: 

1. ________________________________________

2. ________________________________________

3. ________________________________________

Отже, І конкурс нашої подорожі – представлення команди.
Членам команд потрібно було придумати назву та невеличке привітання - віршовану гумористичну композицію, звернену до суперників  та членів журі. Максимальна кількість балів за конкурс – 5 балів. 
Отже, знайомимося з нашими командами… 
Привітання команд:
1 команда  (9 клас)   Linux
1)Добрий день у цьому залі

Усім учням й вчителям.

Привітаємось, щоб знали

Всі, кому аплодувать.

Ми команда дружна й сильна,

Знаєм все ми про ПК!

Ми веселі та активні

Чи десь є іще така?
2)На емблемі в нас – пінгвіни,

Запитаєте «Чому?»

Називаємось ми «Лінукс»:

Любимо Інформатику, Намагаємось Усвідомити Комп'ютерні Секрети!

Бали легше щоб отримать

Для журі дарунок є:

Зачарована ця ручка

Двійки ставить не дає!        (дарують журі ручки)
3)Пляшечки ми вам даруєм,

Суперники милі,

Щоб пили ви молоко,

Набирались сили.          (дарують 1,5-літрові пляшки з сосками)

Хоч і знаєм ми науку,

Що комп'ютери вивча,

Все одно приклали руку,

Підкупить щоб глядача!      (кидають в зал глядачам намальовані долари)

4)Тож, будь ласка, судді, ставте

Лиш високі бали нам!

Ви ж гучніше вболівайте,

Оплески даруйте нам.

Тій команді, що найкраща,

Хай фортуна посміхнеться.

Серед нас усіх на сцені

Найдостойніша знайдеться!

2 команда ( 8 клас )  Вірус

1)Добрий день журі та діти!

Дуже раді вас зустріти,

Бо тепер ми вам покажем,

В кого розум переваже.

2)Інформацію з'їдаєм

І комп'ютер заражаєм.

Ця хвороба популярна

Не лікується в лікарні.

Знають нас усі довкола,

Проти нас нема укола.

3)Ліки вам не допоможуть,

Нас знання знешкодить можуть.

Ми команда просто клас

«Вірус» називають нас.

4)А ще хочемо сказати

Нашому журі,

Щоб накинули нам балів

У кінці цієї гри.

Вчитель:
- Увага! Проводимо останню перевірку стартових систем.
- Капітани команд разом з бортмеханіками займіть свої місця.

- Ваше завдання: підключити головний комп'ютер «Машини часу». Для цього потрібно мобілізувати всі знання команди з інформатики.

ІІ конкурс «Старт»

Умови конкурсу: кожна команда відповідає на 15 запитань. Якщо команда не знає відповіді на запитання, вона може пропустити його, сказавши «Далі». За кожну правильну відповідь команда отримує 1 бал. Отже:
Запитання команді Лінукс (9 клас):

1. Найменша одиниця інформації (біт)
2. Графічний редактор Microsoft Office ( Paint)

3. Сучасна операційна система (Windows)
4. Пристрій відображення інформації (монітор)

5. Пристрій, що бігає по столу і має 2 або 3 кнопки (миша)

6. Гнучкий диск (дискета)

7. Запис файлів з диска на диск (копіювання)

8. Область пам'яті для тимчасового зберігання інформації (буфер)

9. Перша рахівниця (абак)

10. Невелика, спеціально написана програма, що шкодить (вірус)
11. Матричний, струменевий, лазерний… (принтер)

12. Людина, яка взламує комп’ютерні системи? (хакер)
13. Найголовніша кнопка на робочому столі (Пуск)

14. Місце для зберігання файлів (папка)

15.  Наука, що працює з інформацією (інформатика)

Запитання команді Вірус (8 клас):
1. Всесвітня мережа (Інтернет)

2. Порядок дій, призначений для розв'язування задачі (алгоритм)
3. Текстовий редактор Microsoft Office (Word)
4. Пристрій для підключення до Інтернету (модем)

5. Серце комп'ютера (процесор)

6. Пристрій для введення інформації з паперу (сканер)

7. Найпоширеніша служба Інтернет (електронна пошта)

8. Буває постійна, оперативна (пам'ять)

9. Піктограма збереження видалених об'єктів (корзина)
10. Пристрій друку (принтер)

11. Пристрій, який має більше 100 кнопок (клавіатура)
12. Ручний маніпулятор для комп'ютерних ігор (джойстик)

13. Жорсткий диск (вінчестер)

14. Стан комп'ютера, при якому він не реагує на запити (зависання)

15. Риска, яка вказує, де буде друкуватися символ (курсор)

Ось і перша зупинка закінчилася.
Просимо журі підвести підсумки перших двох конкурсів.

А в нас музична пауза.  (виконання пісні під мотив   «Вчать у школі»)

То ж ми продовжуємо нашу подорож «Машиною часу».

Приготувались! Вирушаємо у подорож!

  Але чому ми на місці? Здається я знаю. Ми не провели останній інструктаж. 

   Отже, зараз кожна команда повинна сформулювати по 3 правила безпеки в кабінеті інформатики.

ІІІ конкурс «Наскельні малюнки»

Ми опиняємося в первісному світі. Зупинивши машину часу, команди пішли роздивлятися наскельні малюнки. І помітили дивне послання (Дивитись додаток 1).

Ваше завдання: за 2 хвилини в таблиці знайти 10 слів, що заховалися. Читати слова можна в будь-якому напрямку, крім діагонального. Одне слово – 1 бал.
Відповіді: клавіатура, байт, принтер, вінчестер, пам'ять, код, мишка, монітор, адаптер, бейсік.

ІV конкурс «Перевтілювачі»

Уявіть себе комп'ютером: вас увімкнули, струм наповнив вас життєвою енергією, загорілися ліхтарики індикації на вашому корпусі. Користувач почав керувати вами і примушувати працювати у заданому режимі. Ви знаходитесь в певному стані. Нас цікавлять ваші відчуття як живого організму.

На картці вказано стан, у якому ви перебуваєте. Ваше завдання за допомогою міміки і жестів показати елемент апаратної складової комп’ютера і зобразити цей стан так, щоб інша команда могла його відгадати. Максимальна кількість балів за показ – 2 бали та за відгадку – 2 бали.
Текст карток: 
· Клавіатура;

· Зависання;
· Монітор

· Принтер

· Колонки

· Миша
· Сканер

· Навушники

· Диск

· Флешка 
· Мікрофон

· Відеокамера 

Музична пауза (під мотив пісні «Я играю на гармошке» (укр.варіант)

Я сподіваюсь, що судді готові надати нам результати двох конкурсів.

 Продовжуємо нашу подорож. На хронометрі 1701 рік. Часи Петра Великого. Як пам'ятаєте з історії, саме Петро І «прорубав» вікно в Європу. Спробуємо і ми «прорубати» вікно в світ інформаційних технологій.
V конкурс  «Реставрація»

Команди отримують картки з окремими складами і матеріали. Потрібно скласти вислів. Та команда, яка першою прочитає текст, отримує 5 балів, а якщо швидше ніж за 5 хвилин, то ще додаткові 2 бали. 

ком, з, не, спр, п’ю. ро, яка, стра, те, ш, лю, зум, ром, на, ава. ній, ди. будь. ні. 

Відповідь. Розумній людині будь-яка справа не страшна з комп’ютером. 

 роз, на, від, ком, впр, май, би, від. а, п’ю, рай, стра, ся, ав, но, уму, сті, тера. 

Відповідь.  Від майстра набирайся вправності, а від комп’ютера – розуму. 

VІ  конкурс "ЗАГАДКИ»
На домашнє завдання Вам потрібно було підготувати загадки, які пов’язані з комп’ютером і запропонувати командам-суперникам. 

За кожну правильну відповідь – 2 бали.
1. Я не нишпорю в коморах,
Не ховаюся по норах.
Ковзаю по столу трішки,
Бо комп'ютерна я... (мишка) 

2. Промені і сонце-коло
Намалюємо ми скоро.
Творчий маю я характер,
Бо графічний я... (редактор) 

3. Я магнітний бутерброд,
Та мене не з'їсть ваш рот.
Файли й папки — це дієта –
Для магнітної... (дискети) 
4. А, Б, В, Г, Ґ і кома —
Всім, мабуть, уже відома
Така клавішна структура.
Звісно ж це... (клавіатура) 

5. Я показую об'єкти,
Фото-, відеопроекти.
Я не плеєр, не мотор,
А звичайний... (монітор) 
6. Якщо є складна робота,
Мусить бути лиш охота,
Бо зі мною буде тол к,
Адже я — системний... (блок) 

Музична пауза (під мотив пісні «А сорочка мамина біла, біла»)

Підбиття підсумків 2-ох останніх конкурсів.
VІІ  конкурс «Знайди слова»
Вам потрібно розплутати канат, у якому кінець або середина слова є початком іншого. Слід знайти якомога більше слів за 1 хвилину. Кожне слово – 1 бал


Відповідь:

кінець, цикл, циклоп, програма, грам, машина, шина, алго​ритм, ритм, монітор. 


Відповідь:
прямокутник, кут, килимок, команда, алгоритм, ритм, миш​ка, короп, поворот, рот.


Відповідь:
квадрат, тайм, таймер, алгоритм, ритм, монітор, торг, глобус, система, тема.

VІІІ  конкурс»Анаграми».
У кожному запропонованому слові переставте літери таким чином, щоб вийшло нове слово, пов’язане з інформатикою. Кожне слово – 1 бал на швидкість. Хто швидше впорається + 2 бали додатково.
	Слово
	Відповідь

	ретюп’омк
	Комп’ютер

	вредайр
	Драйвер

	демом
	Модем

	лайф
	Файл

	Ротіном
	Монітор

	Атексид
	Дискета

	Нирперт
	Принтер

	Чесвінтер
	Вінчестер

	Красен
	Сканер

	Локітайб
	Кілобайт

	Схеромікма
	Мікросхема

	П’ямьта
	Пам'ять

	уншваикни
	навушники


Музична пауза  (гумореска) «Диво Інтернету»
       IX  конкурс «Чарівні ребуси»

Вашій увазі пропонується розгадати 9   ребусів з інформатики. Ребуси для двох команд однакові, лежать на столі. Потрібно записати розгадані поняття . За кожну правильну відповідь команда одержує по 2 бали на швидкість. Хто перший розгадає – додатково додається ще 2 бали.
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Вчитель: Як Ви бачите , що наше минуле тісно переплітається  із  сучасним.  То ж ви, діти: «Нове вивчайте, в Інтернеті зависайте, але й свого минулого не забувайте. Бо, як казав наш Кобзар:
«На пісня, наша дума

Не вмре, не загине.

Он де, люди, наша слава.

Слава Україні!»

Музична пауза «Гей ми хлопці, молодії»

З’являються маленькі козачата:
Козачата:   А візьміть і нас до себе

Хлопці:      А ви звідки взялися?
1 Козак:  Мене приміром, знайшли в капусті.

2 Козак:  А мене лелека приніс.

3 Козак:  А мене… а мене…  батьки скачали з Інтернету.

Хлопці:    Ну, що хлопці візьмемо їх до себе мандрувати з нами нашою «Машиною часу».
Всі разом:   Візьмемо.
Підведення підсумків

А зараз я прошу наше журі підвести підсумки за 3 останні конкурси, а також оголосити загальні результати  наших  змагань.
Заключне слово вчителя.

  Шановні учасники гри! Шановні члени журі! Шановні присутні! Сьогодні ми з вами ще раз переконалися, що інформатика — дивовижна наука, а ті, хто її вивчає і вміє працювати з комп'ютером, — особлива категорія людей.
Часто кажуть у народі:
Що посієш — те й пожнеш.
Лиш озброївшись знаннями,
Впевнено вперед підеш.
 Зустріч наших команд свідчить про те, що інформатику варто вивчати як хлопцям, так і дівчатам. Адже комп'ютер проник майже у всі сфери життя.
Ми дякуємо командам за співпрацю у підготовці і проведенні гри. І хочемо їх нагородити грамотами і міні-призами.
Музична пауза під мотив пісні «Червона рута»

Дякуємо за увагу!
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